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Lieber Herr Muster!

„Wenn man beginnt, seinem Passfoto ähnlich zu sehen, sollte man in den Urlaub fahren.“
Ephraim Kishon
israelischer Schriftsteller

Die Urlaubszeit naht. Eigentlich die schönste Zeit des Jahres – doch oft sind wir schon an der ersten Autobahnausfahrt genervt.

Damit es Ihnen nicht so ergeht, erhalten Sie mit diesem Schreiben unsere Urlaubscheckliste und einige Ideen für die Unterhaltung der Kinder während der Autofahrt. So beginnt der Urlaub bereits vor der Haustür.

Für die lieben Kleinen:

Neben Malbuch und Hörspielkassetten sind diese Spielideen eine wunderbare Ablenkung – und steigern noch die Vorfreude.

Spiele: 
· Ich sehe was, was du nicht siehst
· [bookmark: _GoBack]Autokennzeichenraten 
· HH-MH – Was bedeutet dieses Kennzeichen? Na klar, „Hans hinkt Mona hinterher“! Lesen Sie die Nummernschilder der anderen Autos laut vor. Wer am schnellsten einen lustigen Satz gebildet hat, bekommt einen Punkt. Bei zehn Punkten gibt es zur Belohnung ein Gummibärchen. Für Könner: Geben Sie Wörter vor, die im Satz enthalten sein müssen. 
· Regenzauber: „Ich kann Regen wegzaubern – aber nur, wenn die Kinder die Augen schließen und auch nur ganz kurz!“ Unter jeder Brücke müssen die Kinder die Augen schließen und das Regenprasseln ist für einen Augenblick verschwunden.
· „Ich packe meinen Koffer...“ „Ich fahre nach ... und packe meine Sonnenbrille ein.“ „Ich fahre nach ... und nehme eine Sonnenbrille und mein blaues Handtuch mit.“ „Ich fahre ...“ Dieses Aufzählspiel haben die Großen/Eltern wahrscheinlich schon mit ihren eigenen Eltern auf zig Urlausreisen gespielt – immer wieder eine nette Abwechslung. Reihum kommt immer ein weiteres Teil in den Urlaubskoffer, während die anderen vorher ebenfalls in der richtigen Reihenfolge aufgezählt werden. Wer etwas vergisst, scheidet aus.


· Reh – Hase – Elefant: Die Tierkette – Ein Spieler beginnt und nennt ein Tier. Mit dem Endbuchstaben des Wortes muss nun der nächste Mitspieler ein Tier nennen usw. Die Kette kann mit unterschiedlichen Wortgruppen gebildet werden, etwa mit Lebensmitteln, Vornamen oder Städten. Steigerung: Während ein Spieler an der Reihe ist und eine Antwort geben muss, zählt ein anderer bis drei. Hat der Spieler bei drei noch keine Antwort gegeben, bekommt er einen Punkt auf die Wange gemalt.


Ihnen einen tollen Urlaub. Kommen Sie gesund und erholt wieder. 

Wir freuen uns auf ein Wiedersehen!
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